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Focus 2       : Vous pouvez mettre KO
une carte de votre main ou de votre
défausse.
"Tu me vois... Tu me vois plus!"

L'INVISIBLE
DISPARITION
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"Si voir c'est croire, vous n'allez
pas croire ça." 42
Focus 2       : Secourez un Passant.
Vous pouvez utiliser cette capacité
jusqu'à quatre fois ce tour-ci.

L'INVISIBLE
PROTECTION

©MARVEL ©2013 UDC. FANTASTIC FOUR

"Si voir c'est croire, vous n'allez
pas croire ça." 42
Focus 2       : Secourez un Passant.
Vous pouvez utiliser cette capacité
jusqu'à quatre fois ce tour-ci.

L'INVISIBLE
PROTECTION

©MARVEL ©2013 UDC. FANTASTIC FOUR

"Si voir c'est croire, vous n'allez
pas croire ça." 42
Focus 2       : Secourez un Passant.
Vous pouvez utiliser cette capacité
jusqu'à quatre fois ce tour-ci.

L'INVISIBLE
PROTECTION

©MARVEL ©2013 UDC. FANTASTIC FOUR

4
Si vous avez joué une autre carte avec
un        de 4 ce tour-ci, gagnez +2      .

2
Une famille unie par des liens
indestructibles.

L'INVISIBLE
UNIS
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